
LEIKREGLUR Í BADMINTON

SKILGREININGAR

Leikma›ur Sá sem leikur badminton
Leikur Keppni í badminton milli eins e›a tveggja manna li›a
Einli›aleikur Leikur þar sem einn leikma›ur er í hvoru li›i
Tvíli›aleikur Leikur þar sem tveir leikmenn eru í hvoru li›i
Sendendur Li› sem hefur sendiréttinn
Móttakendur Li› sem tekur á móti sendingu
Hrina Rö› högga frá og me› sendingu þar til boltinn er ekki lengur í leik 
Högg Hreyfing spa›a leikmanns fram á vi›

1. VÖLLUR OG BÚNA‹UR VALLAR

 1.1 Völlurinn skal vera rétthyrningur me› 40 mm brei›um línum og eins og s‡nt er á
  uppdrætti A.

 1.2 Línurnar sem marka völlinn skulu vera greinilegar, helst hvítar e›a gular.

 1.3 Allar línur teljast hluti þess svæ›is sem þær marka.

 1.4 Súlurnar eiga a› vera 1,55 m á hæ› mi›a› vi› yfirbor› vallarins, haldast ló›réttar þegar
  neti› er strengt eins og fyrir er mælt í  reglu 1.10. Súlurnar mega ekki ná inn á völlinn.

 1.5 Súlurnar eiga a› vera á hli›arlínum tvíli›aleiksvallarins eins og s‡nt er á uppdrætti A, hvort
  heldur leikinn er einli›a- e›a tvíli›aleikur.

 1.6  Neti› skal gert úr fínger›u, dökku  jöfnu bandi me› möskvastær› ekki minni en 15 mm og
  ekki meiri en 20 mm.

 1.7  Neti› skal vera 760 mm á hæ› og minnst 6,1 m á breidd.

 1.8  Efri brún nets skal bryddu› hvítum 75 mm brei›um bor›a sem haldi› er uppi me› snúru
  e›a streng sem þræddur er inn í bor›ann. Bor›inn skal liggja slétt á strengnum, e›a
  snúrunni.

  1.9 Snúra e›a strengur skal strengjast þétt á milli súlutoppanna.

 1.10 Efri brún netsins á a› vera í 1,524 m hæ› yfir vellinum í mi›ju og í 1,55 m hæ› yfir
  hli›arlínum tvíli›aleiksvallar.

 1.11 Ekkert bil skal vera milli enda nets og súlna. Ef þörf krefur skal net fest vi› súlur.

UPPDRÁTTUR A

ATH:  (1) Skálengd heils vallar = 14.723m (2)  Völlur eins og a› ofan má nota bæ›i í einli›a- og  tvíli›aleik
 (3) ** Merki fyrir prófun bolta, synd í uppdrætti B.
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2. BOLTI

 2.1 Boltinn má vera ger›ur úr náttúrulegu efni og/e›a gerviefni. Úr hva›a efni sem boltinn kann a›
  vera, skulu flugeiginleikar hans yfirleitt vera svipa›ir sem væri um fja›rabolta a› ræ›a me› botn
  úr korki, þakinn þunnu le›ri.

 2.2 Bolti me› náttúrulegum fjö›rum 
 2.2.1 Boltinn skal ger›ur úr 16 fjö›rum sem festar eru í botninn.
 2.2.2  Fja›rir mega vera frá 62 mm til 70 mm á lengd frá enda a› toppi korkfestingar, þó skulu 
  fja›rir hvers bolta vera jafnlangar.
 2.2.3  Fja›ratoppar skulu mynda hring og þvermál þeirra vera 58 mm til 68 mm. 
 2.2.4 Fja›rirnar skulu festar þétt me› þræ›i e›a ö›ru hentugu efni. 
 2.2.5  Botn boltans skal vera 25 mm til 28 mm í þvermál, ávalur líkt og hálfkúla a› ne›an. 
 2.2.6  Boltinn skal vera 4,74 g til 5,50 g a› þyngd.

 2.3  Bolti án náttúrulegra fja›ra
 2.3.1 Í sta› náttúrulegra fja›ra kemur eftirlíking úr gerviefnum. 
 2.3.2 Botn boltans skal vera 25mm til 28 mm í þvermál, ávalur líkt og hálfkúla a› ne›an.      
  (samhljó›a 2.2.5)
 2.3.3  Mál og þyngd skulu vera eins og í reglum 2.2.2, 2.2.3 and 2.2.6. Þar sem munur er á 
  e›lisþyngd og ö›rum eiginleikum gerviefna í samanbur›i vi› fja›rir, eru leyf› frávik allt a› 
  10% á gefnum málum.

 2.4  Ef ekki er um a› ræ›a breytingar á almennri ger›, hra›a og flugi bolta má me› samþykki 
  vi›komandi landssambands gera tilslakanir á ofantöldum reglum, á stö›um þar sem áhrifa 
  andrúmsloftsins, anna› hvort af völdum loftslags e›a hæ›ar yfir sjávarmáli valda því a› 
  venjulegur bolti er óhentugur.

3.  PRÓFUN Á HRA‹A BOLTANS

 3.1  Bolti skal prófa›ur þannig a› hann skal sleginn me› kröftugu undirhandarslagi upp á vi› frá 
  endalínu en samhli›a hli›arlínum. 

 3.2  Bolti skal talinn hafa réttan hra›a, ef hann fellur ekki nær en 530 mm og ekki fjær en 990 mm 
  frá endalínu á gagnstæ›um vallarhelmingi, eins og s‡nt er á uppdrætti B.

UPPDRÁTTUR B

hægri
sendireitur
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4. SPA‹I

 4.1  Spa›arammi skal ekki vera lengri en 680 mm og ekki brei›ari en 230 mm. Einsökum hlutum 
  spa›ans er l‡st í reglum 4.1.1 til 4.1.5 og á uppdrætti C.

 4.1.1 Handfangi› er sá hluti spa›ans sem leikma›ur notar til a› halda á spa›anum.
 4.1.2 Strengda svæ›i› er sá hluti spa›ans sem leikmanni er ætla› er a› slá boltann me›. 
 4.1.3 Hausinn markar strengda svæ›i›.
 4.1.4 Skafti› tengir saman handfang og haus (há› reglu 4.1.5).
 4.1.5 Hálsinn (ef hann er til) tengir saman skaft og haus.

strengd
svæði

haus

háls

skaft

handfang

 4.2  Strengt svæ›i:
 4.2.1  Strengda svæ›i› skal vera flatt og strengdir þræ›ir  mynda net sem er jafn þétt alls sta›ar, 
  mi›ja netsins skal vera jafn þétt og a›rir hlutar þess.
 4.2.2  Strengda svæ›i› skal ekki vera lengra en 280 mm og ekki brei›ara en 220 mm. Þó mega 
  þræ›irnir ná út í svæ›i sem annars væri hálsinn, a› því tilskyldu a›:
 4.2.2.1 þetta aukna svæ›i sé ekki brei›ara en 35 mm og 
 4.2.2.2 heildarlengd strengda svæ›isins sé ekki heldur meira en 330 mm

 4.3 Spa›inn:
 4.3.1  skal vera laus vi› a›skotahluti a›ra en þá sem nota›ir eru eingöngu til a› varna sliti og 
  titringi, jafna þyngd e›a festa skafti› me› öryggissnúru vi› hönd leikmanns. Slíkir 
  aukahlutir skulu mi›ast a› stær› og sta›setningu vi› a› þjóna tilgangi sínum.
 4.3.2 skal vera laus vi› allan þann búna› er gerir leikmanni kleift a› breyta efnislega lögun 
  spa›ans.

5. VI‹URKENNDUR BÚNA‹UR

 Alþjó›abadmintonsambandi› skal skera úr um hvort spa›i, bolti, áhöld e›a annar búna›ur sem 
 nota›ur er í badminton, er samkvæmt framangreindum skilgreiningum. Sambandi› getur átt 
 frumkvæ›i a› slíkum úrskur›i og einnig getur sá sem hefur réttmætra hagsmuna a› gæta sótt um 
 slíkt, þar á me›al leikma›ur, framlei›andi, landssamband e›a félagar þess.
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6. HLUTKESTI

 6.1 Á›ur en leikur hefst skal varpa hlutkesti og þa› li› sem hlutkesti› vinnur skal velja milli reglu 
 6.1.1 og 6.1.2:

 6.1.1 a› byrja a› senda e›a taka á móti;
 6.1.2 a› velja vallarhelming.

 6.2 Li›i› sem tapar hlutkesti á sí›an a› velja um þá kosti sem eftir ver›a.

7. STIGATALNING

 7.1 Keppt er í mesta lagi þremur lotum nema anna› fyrirkomulag sé (Vi›auki 2 og 3).

 7.2 Þa› li› sem fyrst nær 21 stigi vinnur lotu nema reglur 7.4 og 7.5 eigi vi›.

 7.3 Þa› li› sem vinnur hrinu skorar stig. Li› vinnur hrinu ef hitt li›i› gerir “villu” e›a boltinn er ekki 
  lengur í leik vegna þess a› hann lendir á velli andstæ›inganna. 

 7.4 Ef sta›an ver›ur 20-20 vinnur þa› li› lotuna sem fyrst nær tveggja stiga forskoti.

 7.5 Ef sta›an ver›ur 29-29 vinnur þa› li› lotuna sem fyrst nær 30. stiginu.

 7.6 Þa› li› sem vinnur lotu sendir fyrst í næstu lotu.

8. SKIPT UM VALLARHELMING

 8.1 Leikmenn skulu skipta um vallarhelming:
 8.1.1 í lok fyrstu lotu;
 8.1.2 í lok annarrar lotu, ef leika þarf oddalotu; og
 8.1.3 í þri›ju lotu þegar stigatölunni 11 er fyrst ná›.

 8.2 Ef leikmenn gleyma a› skipta um vallarhelming eins og sagt er í reglu 8.1, skal þa› gert jafnskjótt 
  og þa› uppgötvast og boltinn er ekki í leik. Stigatala skal vera óbreytt.

9. SENDING

 9.1 Í réttri sendingu:
 9.1.1 skulu hvorki sendandi né móttakandi valda óe›lilegri töf á sendingu eftir a› bá›ir hafa 
  teki› sér stö›u. Eftir a› sendandi hreyfir haus spa›ans aftur á bak eru allar tafir á því a› 
  hefja sendingu (regla 9.2) dæmdar sem óe›lilegaar tafir.
 9.1.2 skulu sendandi og móttakandi standa í sendireitum sem eru skáhallt  hvor á móti ö›rum 
  (uppdráttur A) án þess a› snerta línur reitanna.
 9.1.3 ver›ur einhver hluti beggja fóta sendanda og móttakanda a› vera kyrrstæ›ur og í 
  snertingu vi› reitinn, frá byrjun sendingar (regla 9.2), uns sendingu er loki› (regla 9.3);
 9.1.4 skal spa›i sendanda í upphafi slá korkenda boltans;
 9.1.5 ver›ur allur boltinn a› vera fyrir ne›an mitti sendandans á því andartaki sem spa›inn hittir 
  boltann. Mitti› er skilgreint sem ímyndu› lína um líkamann í hæ› vi› ne›sta rif 
  sendandans;
 9.1.6 skal skaft spa›a sendanda beinast ni›ur á því andartaki þegar slegi› er;
 9.1.7 skal hreyfing spa›a sendanda vera samfelld fram á vi› frá því a› byrja› er a› senda
  (regla 9.2) uns sendingu er loki› (regla 9.3);  
 9.1.8 skal boltinn fljúga upp á vi› af spa›a sendanda yfir neti› og falla innan sendireits 
  móttakanda (þ.e. á línurnar e›a innan þeirra) slái hann ekki boltann á›ur; og
 9.1.9 leikma›ur sem á sendirétt ver›ur a› hitta boltann.

 9.2 Þegar sendandi og móttakandi hafa teki› sér stö›u telst fyrsta hreyfing á spa›ahaus sendanda 
  fram á vi› upphaf sendingar. 
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 9.3 Sending hefur fari› fram eftir a› hún er hafin (regla 9.2), um lei› og spa›i sendanda hefur snert 
  boltann me› spa›a sínum e›a hittir ekki boltann þegar hann reynir a› senda. 

 9.4 Sendandi skal ekki senda fyrr en móttakandi er tilbúinn, en móttakandi telst hafa veri› tilbúinn ef 
  hann gerir tilraun til a› svara sendingu.

 9.5 Í tvíli›aleik, á me›an sending fer fram (regla 9.2, 9.3), mega samherjar standa hvar sem er á 
  vellinum, svo framarlega sem þeir skyggja ekki á móttakanda e›a sendanda.

10. EINLI‹ALEIKUR

 10.1 Sendi- og móttökureitir:
 10.1.1 Leikmenn skulu senda úr og taka á móti í vi›eigandi hægri reit þegar sendandi hefur 
  ekkert stig hloti› e›a fjöldi stiga hans í þeirri lotu er slétt tala.
 10.1.2 Leikmenn skulu senda úr og taka á móti í vi›eigandi vinstri reit þegar fjöldi stiga
  sendanda í þeirri lotu er oddatala.

 10.2 Leikrö› og sta›a á vellinum:
  Í hrinu, má hvor leikma›ur sem er, slá boltann til skiptis frá hva›a sta›a sem er sín megin, uns 
  boltinn hættir a› vera í leik (regla 15).

 10.3 Stigagjöf og sending:
 10.3.1 Ef sendandi vinnur hrinu (regla 7.3), skorar sendandi stig. Sendandi sendir þá aftur úr 
  hinum sendireitnum.
 10.3.2 Ef móttakandi vinnur hrinu (regla 7.3), skorar hann stig og vinnur sendiréttinn.

11. TVÍLI‹ALEIKUR

 11.1  Sendi- og móttökureitir:
 11.1.1  Leikma›ur þess li›s sem á sendiréttinn skal senda úr hægri sendireit þegar li›i› hefur 
  ekkert stig hloti› e›a fjöldi stiga þess í þeirri lotu er slétt tala.
 11.1.2  Leikma›ur þess li›s sem á sendiréttinn skal senda úr vinstri sendireit þegar fjöldi stiga þess 
  í þeirri lotu er oddatala.
 11.1.3 Leikma›ur þess li›s sem tekur á móti sendingu skal standa í  sendireit þa›an sem hann 
  sendi sí›ast. Samherji hans stendur í hinum reitnum. 
 11.1.4 Leikma›ur sem stendur í sendireit skáhallt á móti sendanda, telst móttakandi.
 11.1.5 Leikmenn skulu ekki skipta um sendireiti fyrr en þeir skora stig eftir eigin sendingu.
 11.1.6  Sending fer alltaf fram úr þeim sendireit sem stigatala sendanda segir til um, nema eins 
  og segi í reglu 12.

 11.2 Leikrö› og sta›a á vellinum:
  Eftir a› sendingu hefur veri› svara› í hrinu má hvor leikma›ur sem er hinu megin nets slá 
  boltann og þannig áfram uns boltinn hættir a› vera í leik (regla 15).

 11.3 Stigagjöf og sending:
 11.3.1 Ef li›i› sem á sendiréttinn vinnur hrinu (regla 7.3), skorar þa› li› stig og sendir þá aftur úr 
  hinum sendireitnum.
 11.3.2 Ef li›i› sem tekur á móti sendingu vinnur hrinu (regla 7.3), skorar þa› li› stig og vinnur 
  þá líka sendiréttinn.

 11.4 Rö› sendinga:
 Í öllum lotum, skal sendiréttur færast á milli á eftirfarandi hátt:

 11.4.1 frá upphafssendanda, sem hóf lotu frá hægri sendireit 
 11.4.2 til samherja upphafsmóttakanda. Sent er frá vinstri sendireit. 
 11.4.3 til samherja upphafssendanda 
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 11.4.4 til upphafsmóttakanda,
 11.4.5 til upphafssendanda osfrv.
 
 11.5 Enginn leikma›ur skal senda e›a taka á móti sendingu án þess a› rö›in sé komin a› honum né 
  heldur taka á móti tveimur sendingum í rö›, nema regla 12 eigi vi›.
 11.6 Bá›ir leikmenn þess li›s sem vinnur lotu, mega byrja a› senda í næstu lotu og bá›ir leikmenn 
  þess li›s sem tapar mega taka á móti fyrstur í næstu lotu.

12. VILLUR Í SENDIREIT

 12.1 Þa› telst villa í sendireit þegar leikma›ur:
 12.1.1 hefur sent e›a teki› á móti án þess a› rö›in hafi veri› komin a› honum; e›a
 12.1.2 hefur sent e›a teki› á móti úr röngum sendireit; 

 12.2 Þegar villa í sendireit er uppgötvu› er hún lei›rétt og stigasta›an stendur óbreytt.

13. LEIKVILLUR

 Þa› er “villa”:
 13.1  ef sending er ekki rétt (regla 9.1);

 13.2  ef boltinn í sendingu: 

 13.2.1 festist í netinu og situr á netbrúninni;
 13.2.2 festist í netinu eftir a› hafa fari› yfir þa›; e›a
 13.2.3 er sleginn af samherja móttakanda;

 13.3  ef boltinn í leik:

 13.3.1 lendir utan vallarmarka (þ.e. ekki á e›a innan vallarlína);
 13.3.2 fer í gegnum e›a undir neti›;
 13.3.3 fer ekki yfir neti›;
 13.3.4 snertir loft e›a hli›arveggi;
 13.3.5 snertir leikmann e›a föt hans;   
 13.3.6 snertir eitthva› e›a einhvern utan marka vallar;

 (Þar sem nau›synlegt er vegna lögunar byggingar getur mótstjórn sett sérstakar reglur,þa› er 
 gert  me› fyrirvara um synjun frá vi›komandi badmintonsambandi, sem fjalla um þau tilfelli er 
 bolti lendir í hindrun).

 13.3.7 er gripinn og honum haldi› á spa›anum, en sí›an slöngva› í framhaldi af högginu; 
 13.3.8 er sleginn tvisvar af sama leikmanni. Ef bolti hittir haus og net spa›ans í sama höggi, er 
  þa› ekki “villa”;
 13.3.9 er sleginn af leikmanni og samherja næst á eftir;   e›a
 13.3.10 snertir spa›a leikmanns en fl‡gur sí›an ekki í átt a› velli andstæ›ingsins;

 13.4  þegar boltinn er í leik og leikma›ur:

 13.4.1 snertir net e›a –súlur me› spa›a, líkama sínum e›a fatna›i;
 13.4.2 fer inn á vallarhelming andstæ›ings yfir netinu me› spa›a e›a líkama, nema leikma›ur 
  má fylgja boltanum eftir yfir neti› me› spa›anum ef byrjunarsnertipunktur boltans er á 
  vallarhelmingi þess sem sló;
 13.4.3 fer inn á vallarhelming andstæ›ings under neti› me› spa›a e›a líkama þannig a› 
  andstæ›ingur sé hindra›ur e›a trufla›ur; e›a;
 13.4.4 hindrar andstæ›ing í a› slá löglegt högg þar sem boltanum er fylgt yfir neti›;
 13.4.5 af ásetningi truflar andstæ›ing me› framfer›i sínu, t.d. me› köllum e›a látbrag›i;
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 13.5 ef leikma›ur er sekur um grófar, endurteknar e›a langvarandi mó›ganir sem skilgreindar 
  eru í reglu 16;

14. ÓGILT

 14.1  Dómari e›a leikma›ur (ef enginn dómari er) tilkynnir „ógilt” til þess a› stö›va leik.

 14.2  Þa› er „ógilt”, ef:

 14.2.1 sendandi sendir á›ur en móttakandi er tilbúinn (regla 9.5);
 14.2.2 dæmd er villa á bæ›i sendanda og móttakanda í sendingu;
 14.2.3  eftir a› sendingu er svara› og boltinn: 

 14.2.3.1 festist í netinu og hangir á brúninni, e›a 
 14.2.3.2 festist í netinu eftir a› hafa fari› yfir þa›

 14.2.4 boltinn sundrast í leik og botninn a›skilst algjörlega frá ö›rum hlutum boltans;
 14.2.5 Þjálfari truflar leikinn e›a andstætt li›, a› mati dómarans;
 14.2.6 línudómari sér ekki hvar boltinn lendir og dómari getur ekki teki› ákvör›un, e›a
 14.2.7 eitthvert ófyrirsé› e›a tilviljanakennt atvik á sér sta›.

14.3 Þegar tilkynnt er „ógilt” er leikur frá sí›ustu sendingu ekki talinn me› og leikma›ur, sem sendi sí›ast 
 skal senda aftur.

15. BOLTI EKKI Í LEIK

 Bolti er ekki leik þegar:

 15.1  hann lendir í netinu e›a netsúlu og byrjar a› detta ni›ur á vallarhelming þess sem sló;

 15.2  bolti lendir á vellinum; e›a

 15.3  tilkynnt hefur veri› „villa” e›a „ógilt”

16. SAMFELLDUR LEIKUR, SLÆM HEG‹UN OG REFSINGAR

 16.1  Leikur skal vera samfelldur frá fyrstu sendingu, uns keppni er loki› me› þeim frávikum sem fram 
  koma í reglum 16.2 og 16.3.

 16.2 Hlé:

   16.2.1 Skal ekki vera lengra en 60 sekúndur í hverri lotu þegar 11 stigum er fyrst ná›. 
 16.2.2 Skal ekki vera lengra en 120 sekúndur milli fyrstu og annarar lotu; og milli annarar og 
  þri›ju lotu skal leyfa í öllum leikjum.

 (Yfirdómari má ákve›a fyrir leik, sem er í beinni sjónvarpssendingu, a› hléin í reglu 16.2 ver›i a› 
 taka og þau ver›i af ákve›inni lengd).

 16.3 Frestun leiks:

 16.3.1 Þegar þess gerist þörf af ástæ›um sem leikmenn hafa engin áhrif á getur dómari fresta› 
  leik eins lengi og hann telur nau›synlegt. 
 16.3.2 Vi› sérstakar a›stæ›ur getur yfirdómari be›i› dómara a› fresta leik.
 16.3.3 Ef leik er fresta›, stendur stigatala óbreytt og leik á sí›an a› hefja aftur frá þeirri tölu.

 16.4  Töf í leik:

 16.4.1  Algerlega óheimilt er a› gera hlé á leik til a› gefa leikmanni tækifæri til a› safna kröftum 
  e›a kasta mæ›inni e›a til a› þiggja rá›.
 16.4.2  Dómari einn dæmir hvort um leiktöf er a› ræ›a. 

 16.5  Rá›leggingar og völlur yfirgefinn:

 16.5.1  A›eins þegar bolti er ekki í leik (regla 15), er leikmanni heimilt a› þiggja rá› me›an á 
  keppni stendur.



Leikreglur - Badmintonsamban Íslands 2006 // bls. 8

 16.5.2  Þa› er ekki heimilt a› fara af velli án samþykkis dómara, nema í hléum eins og l‡st er í
  16.2.

 16.6  Leikma›ur skal ekki:

 16.6.1 viljandi valda leiktöf e›a frestun leiks;
 16.6.2 viljandi breyta e›a ey›ileggja bolta til a› breyta hra›a boltans e›a flugeiginleikum hans;
 16.6.3 vera mó›gandi í framkomu sinni; e›a
 16.6.4 gerast sekur um ósæmilega heg›un sem ekki er nánar skilgreind í badmintonreglum.

 16.7  Vi›urlög vi› brot:

 16.7.1 Dómari skal refsa fyrir brot á reglum 16.4, 16.5 or 16.6 me› því a›:
 16.7.1.1 gefa þeim brotlega a›vörun;
 16.7.1.2 dæma villu á þann brotlega a› undangenginni a›vörun.
 Tvær villur hjá sama li›i skal túlka sem ítreka› brot; e›a
 16.7.2 skal dómari dæma villu á þann brotlega fyrir gróf e›a ítreku› brot, e›a brot á reglu 16.2 
  og tilkynna þa› til yfirdómara, sem hefur vald til a› dæma hinn brotlega úr leik.

17.  MÓTSTJÓRN OG ÁFR†JUN

 17.1 Yfirdómarinn ber ábyrg› á keppninni í heild, en einstakir leikir eru hlutar hennar.

 17.2 Þegar dómari er tilnefndur ber hann ábyrg› á einstökum leik, velli og nánasta umhverfi hans.
  Dómari skal skila ni›urstö›um til yfirdómara.

 17.3 Sendidómari skal dæma sendivillu ef sendandi gerist sekur um hana (regla 9.1).

 17.4 Línudómari skal gefa til kynna hvort bolti lendir „úti” e›a „inni” mi›a› vi› þær línur sem hann
  ber ábyrg› á.

 17.5 Ákvör›un dómaranna er endanleg var›andi öll þau atri›i sem þeir bera ábyrg› á, nema ef 
  línudómari hafi án nokkurs vafa teki› ranga ákvör›un (a› mati dómarans), þá skal dómarinn
  ómerkja hana. 

 17.6 Dómari skal:

 17.6.1 halda uppi og framfylgja reglum um badminton og sérstaklega tilkynna „villu” e›a 
  „ógilt” ef þa› á vi›;
 17.6.2 skera út um sérhverja umleitan var›andi ágreiningsefni sem upp kunna a› koma á›ur en 
  næsta sending hefst;
 17.6.3 sjá til þess a› leikmenn og áhorfendur geti fylgst me› framvindu leiks;
 17.6.4 tilnefna e›a víkja frá línu- e›a sendidómara í samrá›i vi› yfirdómara;
 17.6.5 sjá um a› skyldum sé framfylgt þar sem línu- e›a sendidómarar hafi ekki veri› tilnefndir;
 17.6.6 framfylgja skyldum annarra dómara e›a dæma „ógilt”, þegar vi›komandi dómari hefur 
  ekki sé› til;
 17.6.7 skrá og sk‡ra yfirdómara frá öllum málum sem var›a reglu 16, og
 17.6.8 bera undir yfirdómara allar óútkljá›ar umleitanir sem eingöngu var›a reglur. (Slíkar 
  umleitanir ver›ur a› bera upp á›ur en næsta sending fer fram, e›a í lok leiks, á›ur en 
  sá/þeir leikma›ur / -menn, sem bera þær upp, yfirgefa völlinn)


