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Fyrir métio

BADMINTONMOT

Minnislisti fyrir métshaldara

Panta hus ad vori, fyrir naesta timabil, 4dur en forstédumenn ipréttahusa fara i
sumarfri.

Ganga ur skugga um ad husid sé bdkad a réttum tima adur en métaskra er birt.
Ganga ur skugga um, med gédum fyrirvara, ad husio sé klart og allt i pvi sem
barf fyrir moétid. Athuga t.d. med buningsklefa, adstodu fyrir upphitun,
veitingasolu ofl. Athuga med ddomarastéla, fjolda, i lagi, passa milli valla?

Fa 4 hreint hvenaer er haegt ad fa husid til ad byrja stilla upp.

Athuga gistingu fyrir keppendur félaga sem koma langt ad (ef 6skad er eftir pvi).
Fa akvedinn adila / félag til ad sja um veitingasélu @ medan & métinu stendur.
Huga ad rafraenni stigatalningu (ipads? , tvs?) og / eda flettispjoldum.

Huga ad streaming, fra einum eda fleiri vollum.

Huga ad fana/-um félagsins, séu til stadar og i lagi.

Senda métsbod til BSI og allra adildarfélaga BSI i sidasta lagi premur vikum fyrir
mét. BSI sendir einnig métsbodid Gt til adildarfélaganna.

a) Métsbodid skal innihalda upplysingar um:
keppnisstad, timasetningar, keppnisfyrirkomulag, sidasta
skraningardag (amk. viku fyrir mot), patttokugjold og tengilid
(netfang og sima), sem veitir upplysingar um motid.

b) [ métsbodinu skal minna félégin 4 ad skila inn skraningum & nyja
skraningarskjali BSI (med nyjasta styrkleikalistanum), i
styrkleikar6d.

c) Taka skal fram i métsbodi ef métid er hluti af métaréd BSI og
setja skal merki samstarfsadila métaradar BSi & métsbodid.

d) Athuga med styrktaradila og setja merki peirra 8 métsbodid.
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Starfsfolk

Motsstjorn a ad sjd um ad moétsbod séu rétt gerd, yfirfara skraningu, sja um ad
draga i motid i samreemi vid gildandi reglur og gefa Ut moétaskra.

a) Allar skraningar i mét verda ad fara i gegnum adildarfélog
leikmanna.
b) bpegar motshaldarar fa skraningar i moétid, er mikilvaegt ad peir

fari vel yfir paer og gangi ur skugga um ad paer séu réttar. Til
daemis er ekki nég ad leikmadur ar félagi X skrdi sig hja sinu félagi
og skrad sé ad hann spili med leikmanni ar félagi Y, heldur parf
lika koma fram i skraningu félags Y ad peirra leikmadur, sem
skradur er i motid muni spila med leikmanni ur félagi X.
Fara skal eftir métareglum BSi og nyjasta styrkleikalista BSI vid rédun og dratt i
mét. Nyjasta styrkleikalistann md finna & heimasidu BSI.

a) Rada md ad hamarki tveimur pegar keppendur eru 2-15, fjérum
begar keppendur eru 16-31, atta pegar keppendur eru 32-61 og
sextan pegar keppendur eru 64 eda fleiri.

Oll mét 4 métardd BSI skulu sett upp i tournament planner fyrir badminton.
Draga skal i mét, ef unnt er, a.m.k. fimm dégum a8ur en métid hefst. begar
buid er ad draga i métid skal senda uppkast af métaskranni til allra félaga sem
eiga keppendur i métinu svo og BSI. Viskomandi adilar eiga pa kost & ad gera
athugasemdir adur en moétid er birt 4 netinu.

Motsskra skal gefa ut @ netinu (Tournament Software) eigi sidar en premur
sélahringum adur en mot hefst og birta a timasetningar leikja a.m.k. tveimur
sélahringum adur en mot hefst.

Athuga hvort sjukrakassi (yfirfara) og kaelipokar séu til taks i hasinu.

Ertu einhverjar reglur i gildi vardandi séttvarnir, keppendur, dhorfendur ofl.
(Covid-19 eda annad)? Skipa soéttvarnarfulltrana?

Auglysa métid — nota samfélagsmidla t.d. 8 heimasidu métshaldara.

Manna motsstjorn (amk. 3; motsstjori/kynnir, tp-file, kalur). Skipa métsstjéra.
Fa yfirddmara (ef enginn yfirdédmari er, pa er motsstjori einnig yfirdémari).

Fa démara og teljara til starfa & motinu. Reyna hafa démara 4 6llum
Urvalsdeildarleikjum ef haegt er. Venjan er ad leikmenn (tapari) telji sjalfir a
Unglingamotum.

Fa einhvern til ad sja um streaming, fra einum eda fleiri vollum.

Akveda hvort eigi ad greida starfsfélki fyrir vinnu 8 métinu? Haegt er ad gefa
starfsfolki t.d. gjafabréf i bid, afslatt & afingagjoldum o.fl.

Ef porf verdur & linuvordum er gott ad vera buin ad nefna pad vid akvedna
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einstaklinga sem eru tilbunir til ad deema linur.

Aodfong sem parf ad panta, undirbua eda fa l1anud — vera til stadar i hasinu

. Panta kulur med gédum fyrirvara og naegilegt magn (betra ad skila en vanta).
Oft er midad vio prja bolta a leik. Gott er ad vera med tvo hrada, ef haegt,
sérstaklega & fullorinsmoétum.

. Panta verdlaun fyrir fyrsta og annad seeti i 6llum flokkum, med gédum fyrirvara.
Akveda fyrirkomulag verdlaunaafhendingar (sérstakt félk ad afhenda, blém
ofl.) og myndatoku.

. Kanna hvort nettenging i husinu er i lagi. Hvort hun sé négu géd fyrir streaming.
. Kanna hvort hljodnemi er i hasinu og hvort hann virki. Ef pradlaus, hafa auka
rafhlodur.
. Kanna med saeti fyrir dhorfendur. Ahorfendapalla / stéla.
. Hafa métareglur tiltaekar, baedi métareglur BSi og alpjédareglur.
. Vera med til stadar i motsstjorn;
a) tolvu/tolvur, hledslutaeki, fjoltengi, prentara, blek, blyanta,

pappir, tuss, skeeri, kennaratyggjo / limband, korfur fyrir teljara
eda domara, hardspjold med klemmum fyrir démarasedla,
myndavél.

b) Meelistiku fyrir heed neta. Moppur og handklzedi.

. Kvoldid (daginn) adur en motid hefst;

a) Prenta Ut métsskra, p.e. nidurrédun og timasetningar leikja til ad
hengja upp a adgengilegum stad i héllinni fyrir keppendur og
ahorfendur.

b) Prenta démarasedla fyrir fyrsta daginn, eins langt og heaegt er

(svo ad heegt sé ad hefja motid pratt fyrir ad eitthvad dveent komi
uppa i télvu/prentaramalum).

Kaffi — veitingar

. Kanna hvort veitingasala sé i husinu eda taka akvordun um hvort métshaldari
aetlar ad vera med veitingas6lu og Utvega pa folk til ad sja um hana. Panta
veitingar.

. Utvega mat fyrir starfsfélk motsins.

. Gott er ad geta bodid upp a kaffi fyrir gesti og gangandi.
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A métsdégunum — i upphafi méts.

. Merkja velli ef merking er ekki til stadar.

. Setja upp stola fyrir ddmara/teljara og stigatalninga ahold.

. Hafa hus klart til upphitunar a.m.k. klukkutima fyrir fyrstu leiki.

. Hafa upphitunarkudlur (notadar).

. Tilvalid er ad spila ténlist 8 medan upphitun fer fram.

. Mikilvaegt ad hefja métid a réttum tima.

. Vera undir pad buin ef 6skad er eftir linudomurum p.e. hafa 2 stéla tilbuna og

reyna hafa tvo teljara lausa.

. Prenta Ut métsgjaldalista fyrir hvert félag.

. Akveda hlutverk hvers og eins i métsstjorn s.s. Hver kynnir — sér um
motssetningu og motsslit, hver sér um tp-file, hver sér um kulur, hver tekur

myndir & métinu, hvernig 4 verdlaunaafhending ad fara fram ofl.

. Uppfeera maétid a netinu eftir amk hverja umferd (hafa auto publish on i tp).
. Ef motaskra hefur verid hengd upp, i upphafi méts, uppfeera amk. daglega.
. Gott er ad lesa sérstaklega upp i hatalarakerfi pegar urslitaleikir fara fram svo

ad dhorfendur geti betur fylgst med framgéngu matsins.

. Verdlaunaafhending
o) Mikilveegt er ad skapa hatidlega umgjoré um verdlaunaafhendinguna.
o Gaman er ad hafa tonlist pegar verdlaunaafhending er ad fara fram.
o No6fn sigurvegara skulu lesin upp i hatalarakerfi hussins.
o Frédlegt er ad lesa upp hvernig urslitaleikir endudu.
o Taka myndir i ver8launaafhendingu (birta 4 heimasidu

métshaldara og senda BSI)

A0 mati loknu

. Uppfeera lokadurslit leikja & netinu i sidasta lagi klukkustund eftir motslok.

. Setja fréttir inn 4 heimasidu félagsins eftir mét asamt myndum.

. Senda BSI myndir fra métinu.

. Fylla Gt eydublad (inn & heimasidu BSi) um gagnadflun fyrir métshaldara og BSI.
. Ganga fra greidslum til starfsfélks.

. Punkta hja sér atridi sem mega betur fara & naesta moti.
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